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Tutti per uno, uno per tutti?



Standard delle mie brame

1998:  nasce il linguaggio 
SMIL, concepito per il 
multimedia e giunto oggi 
alla versione 3.0.



The open “cool”

2007: HTML5 introduce 
gli elementi <audio> e 
<video> tentando di 
bypassare plugins e 
players Flash, puntando 
su formati open source.

Fonte: http://metavid.ucsc.edu/wiki_dev/mv_embed/sample_page.php



Via col codice

Fonte: http://ajaxian.com/archives/html5-media-support-video-and-audio-tags-and-scriptability

Si parte con le prime 
implementazioni, ma 
sono “with accessibility
in mind”?



Mi ricorda qualcosa…

In un documento SMIL l’elemento <video> 
non è certo una novità…



Un role di prim’ordine

E se invece dessimo un valore 
semantico ai componenti di un 
player?



Prove di dialogo

Possibile scenario futuro per un player 
video in linguaggio XHTML2: un nuovo 
<object> “open”, accessibile, 
interoperabile e definibile dall’utente.
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